Kdo naplni, vyhraje!
Ahoj déti,

pfedstavujeme vam hru, kterou si mizZete zahrat nyni, kdyz nechodite do Skolky a Skoly
a diky které se naucite Iépe tfidit odpad. Vétime, Ze se vam hra bude libit a najdete 1 jiné

varianty hry nez my.

Poproste nékoho starsiho, aby vam vytiskl vSe, co budete potiebovat, a jisté samy

zvladnete hru vymalovat a s mensi pomoci vystiihnout. Procvicite si barvicky i rucicky.
Hra je urcena pro jednoho az 4 hréce.
Co budeme potiebovat?

. KOSTKU — Z jiné, tfeba uz skoro poztracené, hry.

FIGURKY — Podle poctu hract, pro kazdého jednu (Nezalezi, jestli pouzijete klasickou
figurku z jiné hry, vicko z PET lahve, ¢i si vyrobite originalni figurku napft. z lahvicek od
1€kt jako my.)

HERNIi PLOCHU — Ta je sloZena ze 4 dilti a je k vytisknuti v piiloze. Pozor, kazdy list

je trochu jiny a je nutné vytisknout v§echny listy.

KONTEJNERY — Dle poctu hract. Kazdy hra¢ vlastni svoje 4 kontejnery, kazdy jiny.

5. ZETONKY = odpadky. Pocet se li§i dle druhu hry. P¥i rychlé varianté sta¢i 1x16 Zetond.

Pti delsi verzi hry je nutné, aby 16 zetont vlastnil kazdy hrac.
Piiprava na hru

1. Nejdtive je nutné vytisknout vSechny listy v ptiloze ke he. (Herni plocha — 4 listy,

zetony — na jednom listé je pro 2 hrace, kontejnery — pro kazdého 1 list.)

2. Déme se do vybarvovani. Kazdy si vybarvi svoje 4 kontejnery.



PLAST — Zluta barva, PAPIR — modra barva, SKLO — zelena barva, KOMUNAL —

¢erna barva

Poté vybarvime Zetony a hraci poli¢ka na hernim planu — podklad maji stejny jako barva

kontejneru, kam odpadky patii.

PLAST: PET lahev, mydlo (Cisty plastovy obal od tekutého mydla), kelimek, praci gel
(Cisty plastovy obal gelti na prani)

PAPIR: obalka, blok, noviny, krabice (vie &isté, neznedisténé)

SKLO: sklenice, lahev, pivni pillitr, vaza sklenéna (vse Cisté, neznecisténé)

KOMUNAL: Zubni pasta (byvaji zde zbytky pasty, proto patii do komunalu a ne do
plastt), hrnek — keramicky, mastné a $pinavé obaly od potravin jako napt. od pizzy,

pouZzité kuchyiiské papirové utérky (jsou z papiru, ale znecisténé)

3. Dame se do stfihani. Zetony rozstiihime na kosti¢ky, aby nam pasovaly na
policka planku. VSechny 4 listy herniho planu slepime k sob&é do kruhu a
vystfihneme do tvaru kruhu. Pokud mame moznost, miizeme bud’ zalaminovat,

nebo podlepit ¢tvrtkou, aby ndm herni prvky déle vydrzely.

4. Nyni miZeme zacit hrat!



Pravidla hry — rychla varianta

RozloZte herni plan. Vzdy jeden Zeton pfilozime na stejné policko herniho planu. Kazdy

hra¢ si pfipravi svoje 4 kontejnery a figurku k policku START.

Hrac¢ hodi kostkou a mlize postupovat, az kdyz se mu
podaii hodit 6. Poté postupuje svoji figurkou o hozeny
pocet bodi ve sméru hodinovych ruci¢ek. Pokud se
zastavi na poli¢ku s obrazkem, vezme si z néj Zeton, a
pokud vi, kam patfi, vlozi do svého kontejneru. Pokud
jej nepotiebuje, mize ponechat ve hie. Pokud se splete
a Zeton S odpadem by zatadil do Spatného kontejneru,
tak mu ostatni ptikazi Zeton vratit a 1 kolo nehazi.
Postupné se takto stiidaji vSichni hraci. Vyhrava ten,
komu se podafi mit v kazdém svém kontejneru 1

odpad.

Pravidla hry — delsi verze

Postup je stejny, pouze budeme potiebovat na kazdé
herni poli¢ko s obrazkem tolik Zetond, kolik je hracu.
Vyhrava ten, kdo nasbird vSechny 4 obrazky do kazdé

barvy kontejneru — tzn., ze sesbira vSechny své Zetony.

Tato hra je variabilni a miZete si vymyslet i své dal$i verze a pravidla. Fantazii se meze

nekladou. Tak $t'astnou cestu na okruhu s odpadky!
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