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ĐVOD 

Obsah ĂVĨukov® kostkyñ je zamŊŚen na rozvoj komunikaļn²ch kompetenc². Ukazuje moģnosti, jak aktivovat ģ§ka tam, kde 
shled§v§me nŊjak® pot²ģe. Akcent je na zapojen² v²ce smyslŢ (zrak, sluch, hmat a pohyb) u jednotlivĨch her a pedagog m§ moģnost 
inovace pŚi propojov§n² se ġkoln²m vzdŊl§vac²m programem dan® ġkoly. UmoģŔuje Ăhrav®ñ uļen². Ģ§ci nesed² pouze v lavici, ale je 
vyuģ²v§n celĨ prostor tŚ²dy, coģ je pro nŊ pŚirozen®.  

U kaģd® hry je pŚesnŊ pops§n n§vod. Je zde uvedena motivace, c²l a jednotliv® kroky. Pedagog si mŢģe otevŚ²t Ăkostkuñ a vz²t si to, 
co potŚebuje. Materi§l byl vytvoŚen s dŢrazem na jednoduchost vĨroby a pouģit² pŚi pr§ci ve ġkole. Ģ§kŢm je umoģnŊno vyuģ²vat 
netradiļn² pomŢcky a bĨt aktivn² pŚi jejich tvoŚen².  
Hry mŢģe pedagogickĨ pracovn²k vyuģ²vat nejen s celou tŚ²dou, kdy ģ§ci kooperuj² a doplŔuj² se, ale v pŚ²padŊ potŚeby i individu§lnŊ.  
 
VĨukov§ kostka je soubor didaktickĨch her. Je zamŊŚena na rozvoj ve vġech jazykovĨch rovin§ch:  
Foneticko ï fonologick§ jazykov§ rovina  
Morfologicko ï syntaktick§ jazykov§ rovina  
Lexik§lnŊ ï s®mantick§ jazykov§ rovina  
Pragmatick§ jazykov§ rovina  
 
Je respektov§na: 

¶ Z§sada postupnosti (od jednoduch®ho ke sloģit®mu) 

¶ Z§sada pŚimŊŚenosti a individu§ln²ho pŚ²stupu 

VŊkov§ skupina: 

¶ Ģ§ci 1. a 2. roļn²ku 

¶ Ģ§ci pŚ²pravn® tŚ²dy 
 
Organizace prostŚed²: 

¶ TŚ²da 
 
Organizace Ś²zen²: 

¶ Skupinov® ļinnosti 

¶ Individu§ln² ļinnosti 
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Metody a formy pr§ce: 

¶ Metody n§zornŊ-demonstraļn² (pozorov§n², pr§ce s obrazem, instrukt§ģ) 

¶ Metody dovednostnŊ ï praktick® (napodobov§n², manipulov§n², produkļn² metody)  

¶ Didaktick® hry ï hrav® ļinnosti pŚisp²vaj²c² k rozvoji kognitivn²ch, voln²ch a dalġ²ch kl²ļovĨch kompetenc² ģ§ka 
 

Motivace: 

¶ U jednotlivĨch her je uvedena konkr®tn² motivace, ale c²lem je, aby si pedagog zvolil svoji vlastn², kter§ je vhodn§ vzhledem 
k jeho vĨukov®mu z§mŊru a sloģen² skupiny ģ§kŢ. 

 
Rizika a ¼skal²: 
Jednotliv® hry jsou sestaveny tak, ģe se postupuje dle n§roļnosti. Je respektov§na vĨvojov§ linie. Riziko je eliminov§no t²m, 
ģe vġechny hry maj² jednoduġġ² i sloģitŊjġ² variantu. 
 
Konkr®tn² oblasti a moģn§ rizika pŚi realizace: 
Dechov§ cviļen² - dle schopnost² ģ§kŢ je zvolena s²la brļka (ġirġ² je pro zaļ§teļn²ky, slabġ² pro pokroļil®). 
Sluchov§ pamŊŠ - dle schopnost² je zvolen poļet ¼kolŢ, kter® si m§ ģ§k zapamatovat. Zaļ²n§ se jednou informac² a postupnŊ 
dost§v§ ģ§k v²ce instrukc², kter® pln² v dan® hŚe. 
Vypr§vŊn² - ģ§ci vypr§vŊj² dle osnovy, kter§ je tvoŚena obr§zky. N§roļnŊjġ² je, kdyģ si do s²tŊ vkl§daj² obr§zky dle vlastn²ho vĨbŊru 
a vypr§v². Na tuto aktivitu navazuj² i komunikaļn² ok®nka, kter§ maj² rŢznŊ velkĨ otvor. Jednoduġġ² je malĨ a nejn§roļnŊjġ² velkĨ.  
Sluchov§ diferenciace - u her, kde se prov§d² analyticko syntetick® ļinnosti jsou tŚi stupnŊ n§roļnosti ï 1. stupeŔ ï slova tvoŚen§ 
ze zavŚenĨch slabik, 2. stupeŔ jsou dvojslabiļn§ slova z otevŚenĨch slabik a 3. stupeŔ je nejobt²ģnŊjġ² a je tvoŚen ze slov, kter® maj² 
zavŚenou a otevŚenou slabiku. 
 
Fotografie a ġablony pomŢcek vznikly v MateŚsk® ġkole a Speci§lnŊ pedagogick®m centru Jihlava, p.o..  

https://cs.wikipedia.org/wiki/Pozorov%C3%A1n%C3%AD
https://cs.wikipedia.org/wiki/Didaktick%C3%A1_hra
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SLUCHOV£ VNĉMĆNĉ 

Sluchov§ diferenciace I.  
Motivace: 

Kosmick§ Śeļ 

C²l: 

Rozvoj sluchov® diferenciace 

(1. stupeŔ obt²ģnosti) 

 

Popis: 

Ģ§k m§ pŚed sebou kruh s obr§zky (jednoslabiļn§ slova ï 

zavŚen§ slabika). Pedagog pŚedŚ²k§v§ slova rozdŊlen§ 

na hl§sky M - ĉ ï Ļ. Ģ§k zakrĨv§ vĨseļ² dan® slovo. 
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Sluchov§ diferenciace II. 
Motivace: 

Kosmick§ Śeļ 

C²l:  

Rozvoj sluchov® diferenciace  

(2. stupeŔ obt²ģnosti) 

 

Popis: 

Ģ§k m§ pŚed sebou kruh s obr§zky (dvojslabiļn§ slova ï 

otevŚen® slabiky). Pedagog pŚedŚ²k§v§ slova rozdŊlen§ 

na hl§sky B ï O ï T ï A. Ģ§k pŚikl§d§ vĨseļ na dan® slovo. 
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Sluchov§ diferenciace III. 
Motivace: 

Kosmick§ Śeļ 

C²l: 

Rozvoj sluchov® diferenciace 

(3. stupeŔ obt²ģnosti) 

 

Popis: 

Ģ§k m§ pŚed sebou kruh s obr§zky (dvojslabiļn§ slova ï zavŚen§ 

a otevŚen§ slabika). Pedagog pŚedŚ²k§v§ slova rozdŊlen§ 

na hl§sky Ģ ï E ï L ï V - A. Ģ§k pokl§d§ vĨseļ na dan® slovo. 
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Auta na silnici 

Motivace: 

Auta na silnici 

C²l: 

Rozvoj sluchov®ho vn²m§n² (diferenciace) 

 

Popis: 

Pedagog ukazuje a pojmenov§v§ obr§zky, kter® obsahuj² T, D, 

N a ş, ń, œ. Ģ§k urļuje sluchem spr§vnou variantu a vkl§d§ je 

do auta, kter® je oznaļeno spr§vnĨm p²smenem. 

  



 
 

 

10 
 

MŊsto 

Motivace: 

MŊsto 

C²l: 

Rozvoj sluchov®ho vn²m§n² (diferenciace) 

 

Popis: 

Pedagog ukazuje a pojmenov§v§ obr§zky, kter® obsahuj² 

C, S, Z a Ļ, Ġ, Ģ. Ģ§k sluchem urļuje spr§vnou variantu a vkl§d§ 

je do domu, kterĨ je oznaļen spr§vnĨm p²smenem. 
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ZRAKOV£ VNĉMĆNĉ 

Tajn§ ġifra 

Motivace: 

Tajn§ ġifra 

C²l: 

Rozvoj zrakov®ho vn²m§n²  

 

Popis: 

Ģ§k klade tvary na malĨch kartiļk§ch dle vzoru na tabulce. 
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DECHOVĆ CVIĻENĉ 

Letn² louka 

Motivace: 

Letn² louka 

C²l: 

Rozvoj motoriky mluvidel, n§dech, vĨdech 

 

Popis: 

Dle pokynŢ ģ§k fouk§ brļkem motĨla nebo ļmel§ka na kytiļku. 

  



 
 

 

13 
 

M§v§me 

Motivace: 

M§v§me kamar§dovi 

C²l: 

N§dech, vĨdech, usmŊrŔov§n² a intenzita vĨdechov®ho 

proudu 

 

Popis: 

Ģ§k fouk§ na ruku vystŚiģenou z pap²ru, kterou drģ² (Ăm§v§n²ñ ï 

rŢzn§ intenzita). Pot® prodluģov§n²m vĨdechov®ho proudu 

Ăobkresluje prstyñ pap²rov® ruky. 
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Navl®k§me kor§lky 

Motivace: 

Navl®k§me kor§lky 

C²l:  

Logick® Śady, n§dech 

 

Popis: 

Pedagog sestav² vzor a ģ§k pŚen§ġ² brļkem koleļka dle vzoru 

a pokraļuje d§le (logick§ Śada). 
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VYPRĆVŉNĉ 

Mapa I. 

Motivace: 

Janiļka 

C²l: 

Rozvoj sluchov®ho a zrakov®ho vn²m§n², slovn² z§soby, 

vyjadŚovac² obratnosti, n§cvik vypr§vŊn², podpora fantazie 

 

Popis: 

Ģ§kŢm vypr§v²me smyġlenĨ pŚ²bŊh dle pŚedkreslenĨch obr§zkŢ 

(mapa). Pot® ģ§ci sami pŚ²bŊh opakuj². Janiļka se r§no 

probudila, sv²tilo slun²ļko. Vzala si taġku a ġla nakupovat. ChtŊla 

si koupit nŊco k obŊdu. ĂCo si asi koupila?ñ Po obŊdŊ si ġla hr§t 

na hŚiġtŊ. Potkala tam kamar§dy a pov²dala si s nimi. ĂCo si asi 

s nimi pov²dala?ñ To uģ se bl²ģil veļer a ġla tedy domŢ. ĂCo asi 

dŊlala, neģ si lehla do postele?ñ Na obloze sv²til mŊs²c a ona 

usnula. TŊġila se na dalġ² den. ĂCo asi bude dŊlat z²tra?ñ 
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Mapa II. 

Motivace: 

Petr a brouļek 

C²l: 

Rozvoj sluchov®ho a zrakov®ho vn²m§n², slovn² z§soby, 

vyjadŚovac² obratnosti, n§cvik vypr§vŊn², fixace 

a automatizace hl§sky R, podpora fantazie 

 

Popis: 

Ģ§kŢm vypr§v²me smyġlenĨ pŚ²bŊh dle pŚedkreslenĨch obr§zkŢ 

(mapa). Pot® ģ§ci sami pŚ²bŊh opakuj². Jednou ġel Petr na louku, 

kde byla vysok§ tr§va. Potkal tam brouļka. Ten mu pov²d§: ĂPojŅ 

si se mnou hr§tñ. ĂNemŢģu, odpoļ²val jsem v tr§vŊ a zaġpinil 

jsem si triļko a rifle. Mus²m je d§t do praļky. Koupil jsem si novĨ 

pr§ġek na pran² a obleļen² pak bude kr§snŊ vonŊt. K veļeŚi 

si vezmu hr§ġek a potom nakresl²m mamince kytiļku (chrpu). 

Ta mi pŚed span²m bude vypr§vŊt poh§dku o kr§li, kterĨ hraje 

kr§snŊ na trubku.ñ 
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Mapa III. 

Motivace: 

FrantŢv sen 

C²l: 

Rozvoj sluchov®ho a zrakov®ho vn²m§n², slovn² z§soby, 

vyjadŚovac² obratnosti, n§cvik vypr§vŊn², fixace 

a automatizace hl§sky R, podpora fantazie 

 

Popis: 

Ģ§kŢm vypr§v²me smyġlenĨ pŚ²bŊh dle pŚedkreslenĨch obr§zkŢ 

(mapa). Pot® ģ§ci sami pŚ²bŊh opakuj².  

Frantovi se zd§l sen. Beruġka byla doma a pŚiġel za n² brouļek.  

ĂPojŅ, pŢjdeme ven, zajdeme na louku a lehneme si do tr§vyñ. 

A tak ġli. Kdyģ se vr§tili, tak brouļek zjistil, ģe si zaġpinil kalhoty. 

Dal je do praļky. JeġtŊ se mu nechtŊlo sp§t, tak si vzal speci§ln² 

rukavice, sedl do rakety a letŊl do vesm²ru na zaj²mavĨ vĨlet. 
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PŚ²bŊh se zavŚenĨm/otevŚenĨm koncem 

Motivace: 

Myġka a motĨl 

C²l: 

Rozvoj zrakov®ho vn²m§n², slovn² z§soby, vyjadŚovac² 

obratnosti, n§cvik vypr§vŊn² 

 

Popis: 

Ģ§kŢm vypr§v²me pŚ²bŊh a klademe obr§zky dle dŊjov® linky 

(mŚ²ģka). Pot® obr§zky odebereme a ģ§ci je skl§daj² dle pŚ²bŊhu, 

kterĨ si zapamatovali. Jedna varianta je pŚ²bŊh uzavŚenĨ: 

V domŊ bydlela myġka. PŚiletŊl za n² motĨlek. ř²k§: ĂPojŅ, uk§ģu 

ti kytiļku, je tam dobrĨ pylñ. Myġka odpovŊdŊla: ĂNepŢjdu, j§ 

m§m r§da sĨr. RadŊji pŢjdeme k rybn²ku, kde m§me kamar§da 

kapra a jestli bude sv²tit slun²ļko, tak si tam sedneme a budeme 

si ļ²st poh§dky.ñ Druh§ m§ otevŚenĨ konec a ģ§ci pŚ²bŊh dokonļ², 

dle sv® fantazie (symbol otazn²k). 
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Komunikaļn² ok®nko 

Motivace: 

Okno do svŊta 

C²l: 

Rozvoj slovn² z§soby, vyjadŚovac² obratnosti, vypr§vŊn² 

 

Popis: 

Ģ§k si posunuje ok®nko po obr§zku. Sleduje a pojmenov§v§ to, 

co vid². Mal® ok®nko je na rozvoj slovn² z§soby. VŊtġ² ok®nka 

jsou vhodn§ pro rozvoj vŊtnĨch spojen², vyjadŚovac² obratnosti 

a n§cvik vypr§vŊn². 
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PROPOJEN£ OBLASTI 

BarevnĨ plot 

Motivace: 

BarevnĨ plot 

C²l: 

Rozvoj sluchov® pozornosti, pamŊti, urļov§n² barev, 

n§dech, vĨdech 

 

Popis: 

Pruhy jsou um²stŊny ve tŚ²dŊ na ġŔŢŚe a ģ§k dle pokynŢ 

pedagoga fouk§ do konkr®tn² barvy. PostupnŊ je n§roļnost 

zvyġov§na t²m, ģe dost§v§ v²ce pokynŢ za sebou. 
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Geometrick® tvary 

Motivace: 

Co to je? 

C²l: 

Rozvoj sluchov® pozornosti, pamŊti, urļov§n² 

geometrickĨch tvarŢ, n§dech, vĨdech 

 

Popis: 

Tvary jsou um²stŊny ve tŚ²dŊ na ġŔŢŚe a ģ§k dle pokynŢ 

pedagoga fouk§ do konkr®tn²ho geometrick®ho tvaru. PostupnŊ 

je n§roļnost zvyġov§na t²m, ģe dost§v§ v²ce pokynŢ za sebou. 
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Obleļen² 

Motivace: 

Kamar§d 

C²l: 

Rozvoj sluchov® pamŊti, slovn² z§soby, n§dech, motorika 

mluvidel 

 

Popis: 

Ģ§k pŚen§ġen²m obr§zkŢ brļkem pln² pokyny. Ģ§k si mŢģe 

z pap²ru vytvoŚit dalġ² druhy obleļen² a zapojit je do hry. 

NapŚ.: 

ĂDej na postavu kalhoty a triko.ñ 

ĂDej na postavu kalhoty, triko a boty.ñ 
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ObŊd 

Motivace: 

NedŊln² obŊd 

C²l: 

Rozvoj slovn² z§soby, sluchov® pamŊti, poļetn²ch pŚedstav, 

n§dech, vĨdech, motorika mluvidel 

 

Popis: 

Ģ§k fouk§n²m nebo pŚen§ġen²m obr§zkŢ brļkem pln² pokyny 

(napŚ. 2 okurky, 1 Ś²zek, 3 brambory). MŢģe si vytvoŚit i vlastn² 

menu. 
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PrstĨnek 

Motivace: 

Prsten pro maminku 

C²l: 

Rozvoj sluchov® pamŊti, slovn² z§soby, n§dech, fixace 

p²smen, hl§ska na zaļ§tku slova, motorika mluvidel 

 

Popis: 

Ģ§k pŚen§ġen²m koleļka brļkem pln² pokyny (napŚ. ģlutĨ prsten 

na ukazov§ļek, ļervenĨ na palec, p²smeno ĂPñ palec, p²smeno 

ĂUñ ukazov§ļek). 
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Ryby I. 

Motivace: 

Ryby na vĨletŊ 

C²l:  

Rozvoj zrakov®ho vn²m§n², n§dech 

 

Popis: 

Ģ§k pŚen§ġen²m obr§zku brļkem Śad² ryby dle velikosti. 
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Ryby II. 

Motivace: 

Barevn® ryby 

C²l:  

Rozvoj zrakov®ho vn²m§n², barvy, n§dech, vĨdech 

 

Popis: 

Ģ§k pŚen§ġen²m nebo fouk§n²m obr§zku brļkem Śad² ryby 

dle barev. 



 
 

 

27 
 

Ryby III. 

Motivace: 

Ryb§Ś v noci 

C²l:  

Rozvoj zrakov®ho vn²m§n², n§dech, vĨdech 

 

Popis: 

Ģ§k pŚen§ġen²m obr§zku brļkem tvoŚ² dvojice ryb ï dle tvaru. 
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Obr§zek 1 Sluchov§ diferenciace I. 



 
 

 

 
 

 

Obr§zek 2 Sluchov§ diferenciace II. 



 
 

 

 
 

 

Obr§zek 3 Sluchov§ diferenciace III. 



 
 

 

 
 

 

Obr§zek 4 Auta na silnici 



 
 

 

 
 

 

Obr§zek 5 Auta na silnici 



 
 

 

 
 

 

Obr§zek 6 Auta na silnici 



 
 

 

 
 

 

Obr§zek 7 MŊsto 



 
 

 

 
 

 

Obr§zek 8 MŊsto 



 
 

 

 
 

 

Obr§zek 9 MŊsto 



 
 

 

 
 

 

Obr§zek 10 Tajn§ ġifra 



 
 

 

 
 

 

Obr§zek 11 Letn² louka 



 
 

 

 
 

 

Obr§zek 12 Letn² louka 


































